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Wochenplan Mathematik vom 25.5. - 26./27.5. 2020

Blitzaufgaben

Trage die Blitzaufgaben in den|FlexundFlo S.21Nr.5 O/ ©Q©Q @ ®
Zettelchen ein. Die 4er Reihe dient : g
als Beispiell =
Die Blitzaufgaben helfen dir auch|FlexundFlo S.22Nr. 1,2 |0 © © ®
schwierige Aufgaben zu lésen. Sieh s.23Nr.1,2 |0 ©Oe
dir die Beispiele von Flex und Flo g
genau an. Versuche nun auch die
Aufgaben selber zu Igsen.
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Einmaleinsbingo

Male dir ein Bingofeld auf - oder nimm dieses hier. Dein Mitspieler denkt sich nun so viele
Aufgaben aus, wie das Bingospiel Felder hat (im Moment gerne aus den Blitzaufgaben es
Einmaleins). Die Lésungszahlen werden diktiert und du und deine Mitspieler schreibt sie in ein
beliebiges Feld.

Dann werden die Aufgaben gestellt und ihr dirft immer die Losungszahl anmalen. Wer hat

zuerst eine Reihe voll?
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Das Piep-Spiel

Ein Erwachsener und du zdhlen abwechselnd der Reihe nach 1, 2, 3, 4, ...

Nach vorheriger Vereinbarung diirfen Zahlen einer bestimmten Reihe nicht genannt werden,
sie miissen durch Piep ersetzt werden, z.B.:

Die 5er-Reihe wird festgelegt, du beginnst abwechselnd zu zdhlen:

1,2, 3,4, Piep, 6, 7, ... Bei falschem Aufsagen kann ein Pfand abgegeben

werden oder es muss eine bestimmte Aufgabe erfiillt werden oder derjenige

muss ausscheiden. Euch fallen sicher noch mehr Maglichkeiten ein.

Viel SpaB!



